Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa judeteana Sectiunea TIC/Clasa a IX-a
2 aprilie 2016
Subiect - Proba proiect 100 puncte

Descriere generala
Scoala noastra Divers OTI urmeaza sa realizeze proiectul Curiozitati transparente. Pentru buna
desfasurare a activitatii, in scoala s-au format mai multe echipe care au lucrat la pregatirea evenimentului.
Deoarece echipele au aflat ca doriti sa va implicati in reusita evenimentului, va este solicitat ajutorul:
sprijiniti echipele sa finalizeze produsele utilizand fisiere din folderul Resurse_9 si cele create de voi.
Toate resursele necesare se afla in folderul Resurse_ 9 aflat pe desktop. Pe desktop veti crea un
folder de lucru cu denumirea ID-ul de concurs. In acest folder veti salva toate obiectele create/modificate,
conform cerintelor. Fisierele create/modificate in afara acestui folder nu vor fi punctate.
Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:
e creativitatea si simtul artistic al autorului;
e elementele de design si cromatica;
e functionalitatea,
e mesajul.
Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 puncte, din care 80 puncte se vor acorda pentru
realizarea urmatoarelor cerinte, iar 20 puncte pentru existenta elementelor obligatorii mai sus mentionate.
Toate subiectele sunt obligatorii.

Nr.

Cerinte Punctaj
crt. ’

1. Configurare spatiu de lucru

Creati, in folderul de lucru, directorul Configurare spatiu de lucru. Toate fisierele create

la subiectul 1 vor fi salvate in acest folder.

1.1. Pentru a putea gestiona si vizualiza cu usurinta fisierele din folderul Resurse_9,
acesta trebuie sa fie vizibil pe ecran ca Pictograme mari si sa existe Panoul de
examinare. Realizati setarile necesare pentru Optiuni folder si cautare astfel incat
fiecare folder sa se deschida in propria sa fereastra si fiecare element sa se deschida
la un singur clic. Salvati capturi ale ferestrelor folosite in rezolvarea cerintelor cu
numele pictograme_mari.jpg, panou_examinare.jpg si optiuni_folder.jpg.

1.2. Calculatorul s-a defectat si afiseaza calcule si valori numai in cod binar. Astfel data 9
evenimentului este afisata sub forma: zi: 1101-1011; luna: 11010-10110; an:
11111100000. Calculati: ziua, luna si anul evenimentului, in zecimal, folosind
aplicatia Calculator si salvati cele 3 capturi, in ordine, folosind WordPad, sub
numele data_eveniment.rtf.

1.3. Efectuati o cautare printre fisierele din folderul Resurse_9, care au in nume fisier
cel putin o litera ,,b” indiferent de pozitie si de tipul de extensie; realizati o captura
cu rezultatul cautarii si cu numarul de fisiere gasite si salvati cu numele cautare.jpg,
dupa care arhivati fisierele astfel gasite cu numele fisiere_b.rar si adaugati ca parola
ID-ul vostru. (Se acorda 2 puncte pentru elementele obligatorii.)

2. Materiale promo - sigla
Creati, in folderul de lucru, directorul Materiale promo.
Realizati, utilizand aplicatia Paint — Accesoriu a Sistemului de operare, o sigla (500x300

pixeli) pentru proiectul Curiozitati transparente cu ajutorul elementelor din folderul S
Resurse_9 si salvati in Materiale promo cu numele sigla.jpg. Sigla trebuie sa contina
titlul proiectului. (Se acorda 3 puncte pentru elementele obligatorii.)
3. Varietati in bucadtarie
Creati, in folderul de lucru, directorul Varietati in bucatarie; din Resurse_9 copiati in 23

acest director fisierul bucatarie.docx. In acest document:

pag. 1 din5



Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa judeteana

2 aprilie 2016

Sectiunea TIC/Clasa a IX-a

Nr.
crt.

Cerinte

Punctaj

3.1. Realizati urmatoarele modificari: Margini (in oglinda) - sus: 4,35cm, jos: 4,35cm,
interior: 4cm, exterior: 4cm.

3.2. Inserati o coperta 1n care adaugati titlul: ,,Varietati in bucatarie”, autorul: Mihai
lonescu, anul: 2016 (doar patru cifre). Eliminati celelalte controale. (Se acorda 1
punct pentru elementele obligatorii.)

3.3. Alinierea textului in pagina pentru intreg documentul se va realiza la centru.

3.4. A doua pagina va contine doar textul din citatul de la inceputul documentului
suprapus peste imaginea estompatd inima.jpg. (Se acorda 1 punct pentru
elementele obligatorii.)

3.5. Realizati setarile necesare astfel incat introducerea, bibliografia
si denumirile pentru fiecare varietate sa inceapd automat pe A__,
pagind noud. Inserati pentru fiecare bucatirie enumerata ?}ﬁ?
imaginea corespunzatoare din folderul Resurse_ 9. Formatati ‘};;,
toate imaginile din document, astfel incat ele sa fie reprezentate '
sub diferite forme de stele; alaturat aveti un exemplu.

3.6. Personalizati numerotarea paginilor astfel:

- exceptand prima pagina (care nu este numerotata), paginile vor fi marcate cu numere

naturale; numerotarea incepe de la 1 in pagina a doua.

- numadrul de pagina este plasat in subsol astfel: pe pagind para - la stanga,

pe pagind impara - la dreapta. :

& < . NS - - . . . . . : )

In spatele numarului de pagina se afla imaginea inima.jpg. Alaturat aveti un ‘5

exemplu.

3.7. Creati stilul OTI-titlu (setari la alegere). Aplicati acest stil titlurilor din
fisier. Adaugati un cuprins modern in pagina a treia a documentului.

3.8. Inserati automat in antet, la centru, textul ,,Varietati in bucatarie” urmat de numele
titlului din pagind, definit anterior. (Se acorda 1 punct pentru elementele
obligatorii.)

3.9. Adaugati fiecarei imagini din document o legenda utilizand urmatoarele etichete:
Varietate - A, Varietate - B,.... Inserati, in ultima pagina a documentului, un tabel
de figuri centrat (tabelul se va afla dupa pagina cu bibliografia). Titlul de inserat in
aceasta pagina este Imagini variate.

3.10.Incorporati in paragraf (randuri de scurtat: 3) litera ,,B” din primul paragraf de la
fiecare dintre cele 12 bucatarii prezentate.

Destinatii vaste

Creati, in folderul de lucru, directorul Destinatii vaste; din Resurse_9 copiati in acest

director fisierul destinatie.docx. Toate fisierele create la subiectul 4 vor fi salvate in

directorul Destinatii vaste. in documentul destinatie.docx:

4.1. Realizati setarile necesare astfel incat zonele montane importante precizate in prima
pagina sa apara in pagina a doua pe sase coloane (fiecare zona montana pe o
coloand); trecerea de pe o coloana pe alta se va realiza automat. Pe fiecare coloana
textul va avea ca fundal imaginea corespunzatoare din folderul Resurse 9. (Se
acorda 1 punct pentru elementele obligatorii.)

4.2. Executati setarile necesare astfel incat textul din a treia pagina sa se transforme
automat 1n tabel cu doud coloane; prima coloand va contine tipurile de structuri, iar
a doua coloana numarul unitatilor corespunzatoare. Pentru a justifica realizarea
cerintei creati captura tabel.png. Sortati ascendent datele dupa prima coloana si
calculati automat Total Numar Unitati.

16
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4.3. Formatati tabelul din paginile 4 si 5 astfel incat primul rand sa se repete automat pe

fiecare pagina si randurile sa nu poata fi pe pagini diferite.

4.4. Completati automat al doilea tabel de la finalul documentului, folosind referinte

catre primul tabel din aceeasi pagina.

4.5. Definiti un stil de tabel numit Tabel_montan:

- Formatati Tabel_montan ca tabel normal cu parametrii: Culoare font: Rosu;
Rand: Fara continuare pe pagini diferite; Bordura: tripla continud, verde, 0,5;
Culoare de umplere: Galbena.

- Formatati Rdnd antet astfel: Font: Rosu, Arial Black, 12; Bordura: tripla
continud, verde, 0,5; Culoare de umplere: Albastrad; Aliniere text: la centru, atat
pe orizontala cat si pe verticald).

Aplicati stilul Tabel_montan tabelelor din pagina 6 (pagina cu titlul Principalele statiuni

montane de interes national).

Inserati o legenda pentru tabelele din pagina 6, cu eticheta Tabel-Montan (pentru tabelul

1 numele sa fie Tabel-Montan I, pentru tabelul 2 numele sa fie Tabel-Montan I1). Inserati

automat la finalul documentului o evidenta a tabelelor etichetate.

4.6. Pentru a calcula dificultatea unei partii,

avem nevoie de trei valori si media Cerinta Calcul
patraticd a lor (media patratica este sin(12°10")
rdddcina patratd a mediei aritmetice a 37T
patratelor). Completati prima coloana a cos 2
tabeluh_n _alaturat_ cu formqlele de cos (150 18"
calcul indicate, editate cu Editorul de ————
ecuatii. Realizati calculele cerute Media patratica
folosind aplicatia Calculator, apoi completati a doua coloana a tabelului cu decupaje
doveditoare si salvati tabelul in fisierul partie.omp.
5. Felurime de instrumente muzicale

Creati, in folderul de lucru, directorul Felurime de instrumente muzicale; din Resurse_9

copiati in acest director fisierul instrumente.docx.

5.1. In documentul instrumente.docx:

o Creati un stil legat (paragraf si caracter) numit T1_ALBASTRU care se bazeaza pe
stilul Titlu 1, Aliniere: la centru, folosind Font: Arial, 16, Aldin, Cursiv, Culoare
font: Rosu, Stil numerotare: ~A~, ~B~, ~C~... Pentru acest stil asociati comanda
rapida Ctrl+Q. Aplicati textului evidentiat cu turcoaz stilul TL_ALBASTRU.

o Creati unstil legat (paragraf si caracter) numit T2_GALBEN care se bazeaza pe stilul
Titlu 2, Aliniere: la centru, folosind Font: Arial, 14, Aldin, Subliniere dubld, Culoare 13

de subliniere: Rosu, Stil numerotare: ~a~, ~b~, ~c~... Pentru acest stil asociati
comanda rapida Ctrl+W. Aplicati textului evidentiat cu galben stilul T2_GALBEN.

o Creati un stil legat (paragraf si caracter) numit T3_VERDE care se bazeaza pe stilul
Titlu 3, Aliniere: la stanga, folosind Font: Arial, 12, Aldin, Subliniere punctatd,
Culoare de subliniere: verde, Stil numerotare: ~i~, ~ii~, ~iii~... Pentru acest stil
asociati comanda rapida Ctrl+K. Aplicati textului evidentiat cu verde aprins stilul
T3_VERDE.

Pentru orice nivel, numerotarea pe subnivelul corespunzator va reporni de la capat.

La sfarsitul documentului inserati automat cuprinsul.
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5.2. Realizati setdrile necesare astfel incat
enumerarea instrumentelor muzicale sa
inceapa din a treia pagina. Orientati tip
vedere numai primele doua pagini.
5.3. Cu ajutorul softului avut la dispozitie,
utilizand fisierele din Resurse 9,
realizati in a doua pagind triunghiul
alaturat:
5.4. Cele patru paragrafe din prima pagina
vor fi scrise iIn 4 forme diferite
personalizate la alegere. In forme, textul
trece automat dintr-o forma in alta.
Un exemplu de realizare aveti mai jos:
Un instrument muzical coarde, sufldtori  din  lemn,
este un oblect utilizat n sufldtori din alam3 si instrumente
interpretarea unei  compozitii de percutie, la care se adaugd
muzicale. sufldtori cu structurd complexa si
Instrumentele  muzicale instrumentele electronice.
sunt de obicei clasificate in patru Muzicienii  folosesc o
mari grupe traditionale: cu mare varietate de instrumente
pentru a crea sunete si a
interpreta o compozitie muzicala.
Unele instrumente sunt simple
obiecte de lemn méiestrit
lucrate, altele utilizeazd tehnologii avansate.
Instrumentele muzicale au caracteristici variate, iar
popularitatea lor diferd de la o regiune la alta.
Instrumentele muzicale pot fi acustice, cind sunt folosite cu un amplificator de sunet.
sunetele sunt direct generate, sau electrice, cédnd Instrumentele muzicale sunt caracterizate
de registru si timbru.
6. Diversitate informationali
Creati, in folderul de lucru, directorul Diversitate informationala.
6.1. Folosind fisierul informational.docx din Resurse_9 realizati un formular care sa
contina controalele de tip Caseta Text (adecvate intrebarilor) si de tip Caseta Combo 7
(adecvate variantelor de raspuns). Numiti fisierul informational_formular.docx.
(Se acordi 1 punct pentru elementele obligatorii.)
6.2. Raspundeti la intrebari si salvati formularul completat cu raspunsurile in format pdf
cu numele informational_raspuns.pdf.
7. Materiale promo - Film de promovare a proiectului
Realizati un film in care sa prezentati cele patru produse realizate in proiect (la punctele
3,4, 5, 6). Filmul trebuie sa contina numai decupaje din materialele realizate anterior si
elementele de descriere: TITLUL: Curiozitati transparente, AUTOR: ID-ul 1
concurentului. Salvati filmul in Materiale promo cu numele transparent.wmv.
Dimensiunea MAXIMA a fisierului va fi 1MB (Fisierele cu dimensiune mai mare nu se
evalueaza !). (Se acorda 5 puncte pentru elementele obligatorii.)
8. Materiale promo - Afis publicitar de prezentare a proiectului
Pentru a promova proiectul Curiozitati transparente, urmeaza sa realizati un afis. Creati 1

un document adecvat evenimentului, utilizand cele 28 de imagini din folderul Resurse 9.
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Salvati afisul realizat in Materiale promo cu numele afis_proiect.docx. (Se acorda 5
puncte pentru elementele obligatorii.)
9. Materiale promo - Ecusoane
Ca la orice proiect, existd ca invitati si VIP-uri. Realizati Ecusoane cu urmatoarele
caracteristici: Foaie: A4 Portret; Margine sus: 0,3; Margine laterald: 0,3; Indltime
eticheta: 13; Latime eticheta: 10; Pas vertical: 13; Pas orizontal: 10; Numar orizontala:
2: Numar verticala: 2.
Pentru realizarea etichetelor veti utiliza tabel ecusoane.docx din folderul Resurse 9,
care se va copia in dosarul Materiale promo, cu observatia de a completa tabelul cu sigla
realizata la cerinta 2 si modificata la inaltime 1,8, latime 3.
Detaliile ecusonului vor fi: 5
- textul VIP: centrat, Monotype Corsiva, 48, Portocaliu, Accent 6, 50% mai intunecat;
- Numele si prenumele: centrat, Times New Roman, 24, culoare — automat;
- Reprezentant: centrat, Times New Roman, 18, Oliv Inchis, Accent 3, 50% mai intunecat;
- Intre VIP si Nume si fie inserata sigla.
Realizati etichete individuale, iar pentru a putea cu usurinta decupa ecusoanele adaugati
chenar fiecarui ecuson si un efect de umplere tip gradient prestabilit Zorii zilei si stilul
de umbrire din centru. Salvati documentul in directorul Materiale promo cu numele
ecusoane.docx.
Recapitulare: Structura completa a proiectului predat este:
v Configurare spatiu de lucru
o cautare.jpg
o data_eveniment.rtf
o fisiere_b.rar
o optiuni_folder.jpg
o panou_examinare.jpg
o pictograme_mari.jpg
v' Destinatii vaste
o destinatie.docx
o partie.omp
o tabel.png
v" Diversitate informationala 80

o informational_formular.docx
o informational_raspuns.pdf
v" Felurime de instrumente muzicale
o instrumente.docx
v" Materiale promo
o afis_proiect.docx
o ecusoane.docx
o sigla.jpg
o tabel ecusoane.docx
o transparent.wmv
v" Varietati in bucatarie
o bucatarie.docx
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